
 

 

 درخت بازي

Game Tree 

 
های پویا، که در آا    ها برای نشااااا دادا بازی   در نظریه بازی  

خاب مي         بازی انت به نوبت در  ناا  بازی     بازیک ند، از درخت  کن
شود. درخت بازی از دو جز مهم تشکیل شده است:      استفاده مي 
شاخه الف( گره شاا مي ها. در گرهها؛ ب(  دهند ها بازیکناا را ن

شااود که هر شاااخه یل   ل و از هر گره چند شاااخه جدا مي
دهد و در آخرین  بازیکن که در آا گره قرار دارد را نشااااا مي  

شااود پایاا بازی را ای جدا ن يگره که از آا دیگر هیچ شاااخه
شاا مي  ستاوردهایي که هر ب ن ست مي ازیکن بهدهند و د آورد د

 (.Bonanno, 2015شود )در آا گره نشاا داده مي
شود و آا گره متعلق به  شروع بازی نیز از یل گره آغاز مي  

تواا ها ميبه تعدد گره و شاخهکننده است. باتوجهبازیکن شروع
فه ید که مساایرهای مختلفي از شااروع تا انتها وجود دارند. در 

فتن مساایر بهینه برای بازیکناا اساات. در ها هدف یانظریه بازی
ن ودار زیر یل درخت بازی ساده نشاا داده شده است. بازیکن  

کننده اساات که باید از میاا کارق قرمز یا آبي یکي را شااروع 1
با مشاهده آا باید  2نشاا دهد و بازیکن  2انتخاب و به بازیکن 

به بازیکن  از میاا کارق زرد و سبز یکي را انتخاب کند و آا را
  2و  1u، پیامد 1شااود و بازیکن نشاااا دهد و بازی ت ام مي 1

 آورد: دست ميرا به 2uپیامد 

 

 
 

درخت بازی بسااته به تعداد بازیکناا، دفعاق هاهر شاادا   
تواند بسااایار پیهیده باشاااد و هر بازی در فرم آنها در بازی مي

وسیله درخت بازی است. درخت   بسط یافته قابل نشاا دادا به  

قوا دی به فرم اسااترات ی )نرما ( و تواا براسااا  بازی را مي
 (.Harrington, 2009ماتریسي تبدیل کرد )
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(R,y) 2(R,y) , u 1u 

 

(R,G) 2(R,G) , u 1u 

 

(B,y) 2(B,y) , u 1u 

 

(B,G) 2(B,G) , u 1u 
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